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Пояснювальна записка
Програма складена у відповідності із кваліфікаційними характеристиками «Молодшого спеціаліста» за спеціальностями 5.05010101 «Обслуговування програмних систем і комплексів», 5.05010102 «Обслуговування систем баз даних і знань», 5.05010201 «Обслуговування комп'ютерних систем і мереж» та навчальним планом фахової підготовки за освітньо-професійною програмою 6.050103 «Програмна інженерія».
У кожному білеті три питання: 2 питання – теоретичні, 1 – практичне.
[bookmark: _GoBack]Основою програми є основні дисципліни навчальних планів за спеціальностями 5.05010101 «Обслуговування програмних систем і комплексів», 5.05010102 «Обслуговування систем баз даних і знань», 5.05010201 «Обслуговування комп'ютерних систем і мереж», навчальні плани фахової підготовки за освітньо-професійною програмою 6.050103 «Програмна інженерія».
Максимальна сума балів – 200. Теоретичне питання оцінюється у 60 балів, практичне – 80 балів. Рейтинг вступника формується як сума балів набраних на фаховому вступному випробуванні плюс середній бал диплома молодшого спеціаліста. Зарахування здійснюється відповідно до Правил прийому до НПУ імені М.П. Драгоманова у 2015 році.


Перелік питань для проведення вступного випробування з фахових дисциплін для категорій вступників згідно Правил прийому до НПУ імені М.П. Драгоманова у 2015 році, які вступають до НПУ імені М.П. Драгоманова на 2-й курс для здобуття ОКР бакалавра на основі ОКР «молодшого спеціаліста» за напрямом: 6.050103 ”Програмна інженерія”.
1. Поняття інформація та її класифікація. Інформаційні технології.
2. Призначення комп’ютера. Апаратне забезпечення комп’ютера та прикладне програмне забезпечення комп’ютера.
3. Системне програмне забезпечення комп’ютера, його склад та функції.
4. Поняття операційної системи. Класифікації та функції операційних систем. Приклади. Характеристика операційної системи сімейства Windows.
5. Поняття файлу і папки. Присвоєння імен файлам і папкам. Повні та групові імена файлів. Пошук файлів та папок на диску за іменем, типом, датою, фрагментом тексту. Приклад.
6. Виконання дій над файлами та папками (створення, перейменування, копіювання, переміщення, знищення, збереження, друкування) з допомогою операційної системи сімейства Windows. Приклад.
7. Призначення текстового процесору MS Word. Форматування символів, абзаців та сторінок документу за допомогою MS Word. Приклад.
8. Створення малюнків та елементів WordArt за допомогою текстового процесору MS Word. Приклад.
9. Створення колонтитулів, закладок, елементів автотексту за допомогою текстового процесору MS Word. Приклад.
10. Робота з таблицями та діаграмами за допомогою текстового процесору MS Word. Приклад.
11. Виконання обчислень у таблицях, створених у MS Word. Введення формул у таблицю. Приклад.
12. Створення власного стилю та короткого змісту за допомогою текстового процесору MS Word. Приклад.
13. Призначення і функції табличного процесору MS Excel. Структура документа. Поняття клітини, області, робочої сторінки, робочої книги.
14. Табличний процесор MS Excel. Вставляння, вилучення, очищення рядків, стовпчиків, клітин, областей електронної таблиці. Приклад.
15. Табличний процесор MS Excel. Виконання обчислень, використання абсолютних та відносних посилань у електронних таблицях. Приклад.
16. Використання вбудованих функцій MS Excel. Приклад.
17. Виконання копіювання та автозаповнення за допомогою програми MS Excel. Приклад.
18. Побудова діаграм і графіків за допомогою табличного процесору MS Excel. Приклад.
19. Упорядкування, фільтрація даних у таблицях MS Excel. Приклад.
20. Обчислення підсумків за допомогою табличного процесору MS Excel. Приклад.
21. Робота з кількома таблицями у табличному процесорі MS Excel. Приклад.
22. Консолідація даних. Створення зведених таблиць у MS Excel. Приклад.
23. Збереження робочої книги у MS Excel на диску. Друкування робочої сторінки. Перегляд змісту сторінки перед друкуванням. Приклад.
24. Призначення додатку MS PowerPoint. Способи створення слайдів. Приклад.
25. Застосування оформлення і анімації слайдів у додатку MS PowerPoint. Приклад.
26. Робота над слайдами в режимі сортувальника у додатку MS PowerPoint. Приклад.
27. Демонстрація презентації у додатку MS PowerPoint. Створення презентації із засобами демонстрації. Приклад.
28. Способи обміну даними між програмами-додатками Windows. Приклад.
29. Моделі даних. Поняття бази даних. Моделі бази даних (ієрархічна, мережева та реляційна). Проектування баз даних. Модель "об'єкт-атрибут-зв'язок".
30. Системи управління базами даних: призначення, властивості, класифікація, технологія використання.
31. Типи даних користувача: масив, запис, рядок, множина.
32. Алгоритми циклічної структури. Оператори повторення.
33. Алгоритми опрацювання даних одновимірних, двовимірних масивів.
34. Призначення та використання підпрограм. Порівняльна характеристика. Формальні та фактичні параметри. Локальні, глобальні змінні величини.
35. Створення та використання файлів даних. Класифікація файлів даних та особливості їх використання.
36. Принципи модульного програмування. Призначення та використання модулів у програмах користувача.
37. Програмування з використанням візуальних компонентів. Засоби налагодження програмного коду.
38. Тип даних Pointer. Поняття вказівника. Типізовані вказівники.
39. Виділення та звільнення пам’яті при роботі з вказівниками.
40. Призначення, опис, класифікація, використання динамічних структур даних.
41. Основні прийоми роботи з однозв’язним списком.
42. Основні прийоми роботи з двозв’язним списком.
43. Основні прийоми роботи зі стеком.
44. Основні прийоми роботи з чергою.
45. Основні характеристики та засоби віртуальних інтегрованих середовищ розробки програмних засобів. Етапи створення програмних засобів.
46. Візуальне програмування. Екранні форми як компоненти. Основні властивості та події екранних форм.
47. Візуальне програмування. Рядкові компоненти.
48. Візуальне програмування. Типи та групи кнопок.
49. Візуальне програмування. Компоненти для опрацювання списків даних.
50. Візуальне програмування. Створення різних типів меню. Клавіші швидкого виклику пункту меню. Маркери в пунктах меню.
51. Візуальне програмування. Створення панелі інструментів. Створення інформаційного рядка. 
52. Поняття об’єктно-орієнтованого програмування, класу, об’єкта.
53. Поняття об’єкта. Атрибути. Методи. Властивості.
54. Інкапсуляція в об’єктно-орієнтованому програмуванні.
55. Успадкування в об’єктно-орієнтованому програмуванні.
56. Поліморфізм в об’єктно-орієнтованому програмуванні.
57. Поняття класу. Опис класу. Створення та вилучення об’єктів. Секції класу. Захист даних.
58. Створення та вилучення об’єктів. Конструктори. Деструктори.
59. Поняття класу. Віртуальність методів класу.
60. Поняття класу. Перевизначення та перезавантаження методів.

Перелік практичних завдань для проведення вступного випробування з фахових дисциплін для категорій вступників згідно Правил прийому до НПУ імені М.П. Драгоманова у 2015 році, які вступають до НПУ імені М.П. Драгоманова на 2-й курс для здобуття ОКР бакалавра на основі ОКР «молодшого спеціаліста» за напрямом: 6.050103 «Програмна інженерія».
1. Визначити тип даних TDrib, що описує цілу частину, чисельник та знаменник нескоротного дробового числа. Обчислити результат арифметичної дії ( + , - , * , / ) над двома значеннями типу TDrib та подати у вигляді TDrib.
2. Дано файл, у якому кожний рядок містить три числа, відокремлені пропуском – коефіцієнти квадратного рівняння. Дописати до кожного рядка файлу результати розв’язування відповідного рівняння та зберегти їх у новому файлі.
3. Кожний рядок файлу містить два слова: перше слово – англійською мовою, друге – переклад першого слова українською мовою. Написати програму для перекладу слова з англійської мови із використанням такого файлу.
4. Дано файл упорядкованих за алфавітом слів (рядків). Вставити нове слово до набору слів файлу, не порушуючи упорядкованості, та зберегти його у новому файлі.
5. Написати програму для обчислення площі опуклого многокутника, заданого координатами вершин. При цьому використати метод трикутників, написати та використати функцію для обчислення довжини відрізка за координатами його кінців та функцію для обчислення площі трикутника за довжинами його сторін.
6. Написати програму для знаходження розв’язків системи двох лінійних рівнянь з двома невідомими. При цьому використати метод Крамера, написати та використати процедури: 1) для введення коефіцієнтів рівнянь; 2) для виведення системи рівнянь на екран; 3) для обчислення потрібного визначника; 4) для визначення існування та кількості розв’язків системи; 5) для знаходження єдиного розв’язку.
7. Написати програму для реалізації "Текстового редактора".
8. Створити програму для розв’язання квадратного рівняння.
9. Створити програму для подання числа в різних системах числення в межах від двійкової до десяткової.
10. Створити програму для демонстрації роботи із комбінованим списком.
11. Створити програму для демонстрації переміщення елементів списку до іншого списку.
12. Описати клас комплексного числа. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
13. Описати клас одновимірного масиву. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
14. Описати клас валюти. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
15. Описати клас фруктів. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
16. Описати клас телевізорів. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
17. Описати клас точки на площині. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
18. Описати клас заняття. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
19. Описати клас книги. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
20. Описати клас відрізка на площині. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
21. Описати клас трикутників на площині. Зберегти опис класу в окремому модулі. Написати програму для демонстрації всіх методів описаного класу.
22. Написати програму для впорядкування рядків текстового файлу за алфавітним порядком. Для тимчасового зберігання рядків використати потрібні динамічні структури даних.
23. Написати програму для демонстрації основних дій зі списком.
24. Написати програму для моделювання динамічного одновимірного масиву.
25. Написати програму для моделювання динамічної множини.
26. Написати програму для демонстрації основних дій з чергою.
27. Написати програму для моделювання процесу з’єднання двох черг в одну.
28. Написати програму для демонстрації основних дій зі стеком
29. Написати програму для упорядкування послідовності цілих чисел за зростанням, використовуючи два стеки.
30. Написати програму для з’ясування, чи введений текст читається однаково зліва направо і справа наліво. Використати потрібну динамічну структуру даних.
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